Ausschreibungsheft

fur den
Rundenwettkampf
im

Schutzengau Augsburg

Gultig ab 30. Aug.2023

Hinweis: Aus Grunden der besseren Lesbarkeit wird im Gesamten

Ausschreibungsheft
auf die gleichzeitige Verwendung mannlicher, weiblicher und
anderer Sprachformen verzichtet.Samtliche Personenbezeichnungen

gelten gleichermalen fur jedes Geschlecht.



Inhaltsverzeichnis

INNAIESVEIZEICANIS ... s 2
Ansprechpartner fir Rundenwettkdmpfe im Gau AUESOUIE ......coovviiiniieiieiieie e, 4
Allgemeing AUSSCNIEIDUNE .....cooviiiei e s e e e e e saaae e s ssabaeeesnnes 5
O (Y= =] (VYT R SPRURSPOt 5
N U= (=1 o 1T (T 0 [0 oSSR 5
R VU1 =TV 1 V= SO TP 5
I - Y ¥ =41 [0 =T PSR 5
Yol o1 T= (3 0] 0 a1 0] A 2= L 2= AT OT PRI 5
6. Klasseneinteilung/Klassenstirke/Doppelmannschaft .........ccccooveeieiiiiiiiceieie e 6
TR O (= T-31=1 o TSP P PV U RSP 6
6.2, KIGSSENSTATKE: ...ttt ettt st st e et e e s bee e ebbe e sabeesnreesabeenas 6
(S0 T 0 ToT o] 1< [0 g F=T o o Yol o F- | -0 TSR RRPRt 6
7. Sportjahr/Startberechtigung/StammSCRULZEN .....ccvveeviiiiieicrecteecteeeee et ettt e eeveeete v saee e 6
2% Y o Yo - | SRR 6
A I - [ 4 o 1T =Yl oY u = { U o ¥ - USRS 6
7.3, SEAMMSCNULZEN: ..ottt st e e e s bt e st e s aeesate st e s besabeesaeenneeenes 7
8. Anforderungen an die Wettkampfstatte .......ccccoiiiiiiiiii e e e 7
9. SCREIDEN e ettt et h e e bt e b s h et et b neennees 7
10. Yol a Y11 Y L= 0TV 7
11. 831V 1 o ¥ -t 7
12. ErgEbNISMEIAUNE ..ottt et st e et esbe e e bbe e sabeesabbeeabeesnteesareas 7
13. R AT = o T oY =Pt 8
13.1. ManNNSCNATESPUNKLE: oo e e e e ae e e e abe e e e eanr e e e e anraeeeennees 8
13.2. L] <2< PO PP PP PPPORPPI 8
14. PrOTEST oo e 8
15. SEAMTVEISAUIMNIS ...t e e e s e e e st e e s st e e e s s b et e e s s neee e e s anreeessanreeesnneeees 8
16. NICRTANTIETEN ...t ettt e b et sh e sttt et e e st e sbe e satesateebeebeesbeesaeesneas 8
17. AbMEldUNE MaNNSCRATt ... et te e s te e e e e e s ae e e reeeereeeenes 9
18. KONTIOIIE ettt e s r e st e te st e e bt e b e e s st e s me e s b e s n e e neenneennees 9
19. =t o T a1 T R =T o F=1 o] U SRR 9
20. AUSZEICANUNG ...ttt e e et e e e e et e e e e ataeeeeaataeeaessaeaeeasssaesanstaeeesnsaeeaassanesanssenenan 9
21. RelegatioNSWeTLKAMIPT ......ooo e e e et e e e te e e e e b e e e e e b ae e e enaeas 9
22. AUT- UNG ADSTIEE oo et e et e e et e e e e et e e e aeataeaeeassaeeessseseeenseaeesansanaaan 9
23. Abbruch der RUNAenWettKAmMPTE ...cooeiiieece e e e e e 10
23.1. LT o AU o = 1= o =] | LSRR 10



23.2. F T U T Yo 1Y o1 n [=Y RSP 10

24, DAtENSCRULZ .ttt b e s a e s bt e e s it e e st e e s s bt e sbeessneeesabeesneeesares 11
Rundenwettkampf Luftgewehr & LUftpistole ........evviiiieiii e 12
Lo REEEIWETK ..ottt e et te e e e ettt e e e s etbe e e e eabeeeeeeasaaeeeasaeaeeeaseeeaeeasteeesanssseeeansenaaans 12
B Yol o 11=1 5 =Y o o113 RO U PO P PSP PRRPPRRPRR 12
3. MANNSCRATESSTATKE ...ttt sttt shee e e e 12
3.1, GaUODErliZa / GAUIIZA: .ueeeeeeeereeeieeeeee ettt ettt ettt e e e et e e et e e et e e e eab e e e ate e teeeebeeeetreenares 12
3.2, A-KISSe UN AATUNTEI: ..ottt st e st e st e e s b e s beeeneeesnesesnnes 12
I - Y Y=Y =Tl o mF={U o T 12
o I CF- 10 Lo o= o 1= PSP 12
N B CF- 1011 F= - U Tq Vo lo =T U o} =T o RSP 12
5. ANSchlagsart, HIlFSMITEEI .......ooooiiiii ettt e e e ettt e e e e tbe e e e et e e e e e abaeeeeearaeaeennes 12
6. Wettkampfablauf ... e e rae e e e 13
6.1, SCRUSSZANI....ciee ettt st s e nar e e s re e nars 13
(o I VY a4 =10 Y ] 741 ST 13
7. Auf-und Abstieg / RelegationswWettkampl ........ccooveiiiiiicieececcee ettt et 13
Rundenwettkampf-AUTIagE ...couviiiiiie et e e s 14
O S T= =] (VYT TSRS 14
Yol o111 5 =Y ' o 11 OSSP U PSRRI 14
3. MANNSCRATESSTATKE ..eeiiieieieeie et ettt st sttt st et e et e bt sheesar e 14
N = Y o Y<T ¢ <Tol o n = oY= T 14
5. ANSChlagsart, HIlFSMITEEI .......oooiiiei ettt et e et e e e et ee e e e beaeeeeanraeaeeanes 14
V< 1 Ya Y o] = o] = U USSR 15
6.1, SCRUSSZANI ... et ettt et ettt e sh e st e et et ebe e aeenee 15
Lo I VY- a4 - 0 ] o 4= SRR 15
7. AUTSTRESKAMPT ..t et e e et e e e ete e e e e ata e e e e s baae e e e sbeeeeeassaeesansraeeaanraeaan 15
RWK-ONENE@MEIAET - ...ttt st 16
Mannschaftsflhrer = Was NUN? ... 18
Rundenwettkampfordnung des Bayrischen Sportschiitzenbundes .........cccceeeeeeeiiciiiieeeeeeeeiccnns 21



Ansprechpartner fiir Rundenwettkampfe im Gau Augsburg

RWHK-Leiter Luftgewehr

Peter Huber

Alter Postweg 29
86420 Diedorf

Tel. 015111589364
phuber@ok.de

RWHK-Leiter Pistole

Thomas Rauh

Flurstr. 7

86462 Langweid

Tel. 08230 - 5746
rauh.thomas@t-online.de

RWK-Leiter Auflage

Helmut Ratzinger
Hauptstr. 55

86482 Aystetten

Tel. 0821 - 482659
mh.ratzinger@gmail.com

Gausportleitung

Gausportleiter

Peter Huber

Alter Postweg 29
86420 Diedorf

Tel. 015111589364
phuber@ok.de




Allgemeine Ausschreibung
zum Rundenwettkampf
des Schutzengaus Augsburg

Regelwerk

Fir die Durchfiihrung der Wettkampfe sind die Sportordnung des DSB, die RWK-Ordnung des
BSSB, die Allgemeine Ausschreibung zum Rundenwettkampf des Schitzengau Augsburg und
die Ausschreibung zum Rundenwettkampf Luftgewehr, Luftpistole und Auflage des Schiitzen-
gau Augsburg jeweils in der aktuellen Fassung mafigebend.

Regelanerkennung

Die teilnehmenden Mannschaften erkennen die fiir die jeweilige Saison giiltigen Rundenwett-
kampfausschreibungen mit der Anmeldung an. Die jeweils gliltigen Rundenwettkampfaus-
schreibungen regeln insoweit die Rechtsbeziehungen zwischen den teilnehmenden Vereinen
und dem Veranstalter im Hinblick auf die Durchfiihrung und Ausschreibung. Jeder Schiitze ist
den Regeln der Rundenwettkampfausschreibungen, die er durch seine Teilnahme am Wett-
kampf anerkennt, unterworfen. Er ist daher gehalten, diese Regeln, Bestimmungen und Be-
dingungen zu kennen und zu beachten.

Auslegung

Wo der Wortlaut der Rundenwettkampfausschreibungen eine eindeutige Auslegung nicht zu-
lasst, ist die Auslegung stets im Sinne des sportlichen Anstandes, der eine mogliche Gleichstel-
lung aller Teilnehmer verlangt, vorzunehmen.

Startgelder

Das Startgeld betragt pro Mannschaft 10,00 € und wird vom Gau per Sepa-
Lastschriftverfahren vom Vereinskonto abgebucht.

SchieRtermin/Startzeit

Die Wettkdmpfe finden nach dem Terminplan des Gaus statt. Der dort angegebene Termin ist
der Endtermin der jeweiligen Wettkampf Runde. Sollte es aus Irgendwelchen Griinden nicht
zur Austragung des Wettkampfes kommen, ist der jeweilige RWK Verantwortliche zu Infor-
mieren.

Die Startzeit der Mannschaften ist immer 20:00 Uhr. (Es ware wiinschenswert, wenn die
Gastmannschaft 30 Minuten vorher eintreffen wiirde.)

Der Start der Mannschaften sollte moglichst gemeinsam sein, es missen aber mindestens
Teilnehmer beider Mannschaften gemeinsam am Stand sein.

Alle Wettkampfteilnehmer miissen spatestens um 20:30 Uhr vor Ort sein, aufler es wurden
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vor Beginn des Wettkampfes Sonderabsprachen zwischen den Mannschaftsfiihrern getroffen.

Sollte ein Wettkampfschiitze ohne Sonderabsprache wéihrend des laufenden Wettkampfes zu
spdt kommen, muss dieser bis 21:30 Uhr seinen Wettkampf geschossen haben.

Klasseneinteilung/Klassenstarke/Doppelmannschaft
6.1. Klassen:

Im Rundenwettkampf sind je nach Beteiligung Klassen zu bilden, die leistungsmaRig unterteilt
werden.

6.2. Klassenstarke:

Eine Klasse besteht aus min. 4 (vier), max. 6 (sechs) Mannschaften. Hierbei werden min. 6
(sechs), max. 10 (zehn) Wettkdmpfe (Hin- & Riickrunde) auf gegenseitigem Besuch ausgetra-
gen.

6.3. Doppelmannschaft:

Im Rundenwettkampf kdnnen maximal 2 Mannschaften eines Vereines je Klasse starten.
Dabei ist es moglich das Schiitzen von der Mannschaft 2 in der Mannschaft 1 je 2 X aushelfen
kdnnen, bei einem weiteren Start in Mannschaft 1 verliert er die Startberechtigung in der
Stamm Mannschaft. Dieses wird vom Online Melder tberwacht.

Sportjahr/Startberechtigung/Stammschitzen
7.1. Sportjahr:

Die Wettkampfe beginnen friihestens Anfang Oktober und zahlen fiir das kommende Sport-
jahr. (Wettkampfende: spatestens 17.03.24). Zur Berechnung der Rundenwettkampfe (begin-
nend am 01. Oktober) ist die Jahrgangstabelle fiir das Folgejahr zu verwenden.

7.2. Startberechtigung:

Die Schiitzen miissen vor Beginn des Wettkampfes namentlich und mit Ausweisnummer in die
Wettkampfliste eingetragen werden. Bei jedem Wettkampf konnen zuséatzlich zur Mannschaft
weitere Schiitzen teilnehmen, sofern es die Standkapazitat zulasst. Von diesen wird jedoch
nur das Einzelergebnis bekanntgegeben. Eine Wertung im Mannschaftsergebnis oder der Setz-
liste erfolgt nicht. Ein Wettkampfteilnehmer kann im gleichen Wettbewerb nur fir einen Ver-
ein und nur in einer Klasse als Stammschiitze beginnen

Anforderungen an die Wettkampfstatte

Mindestens 6 Stande fir einen Wettkampf. Bei weniger als 8 Standen muss in 2 Durchgdngen
geschossen werden (6 Stande sind das absolute Minimum).

Scheiben

Es wird bei LG auf 10er Streifen (1 Schuss je Spiegel) und bei LP auf Einzelscheiben (max. 5
Schuss je Scheibe) geschossen. Es dirfen nur fortlaufend nummerierte Wettkampfscheiben
verwendet werden, bei Luftdruck miissen maschinenlesbare Scheiben benutzt werden. Bei
Luftpistole diirfen nur Scheiben verwendet werden, auf denen samtliche Ringwerte vollstan-
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10.

11.

12.

13.

14.

dig aufgedruckt sind (keine Teilspiegel). Scheiben missen beginnend mit der niedrigsten
Nummer beschossen werden. Elektronische Scheiben sind zugelassen.
Das Scheibenmaterial stellt der Gastgebende Verein.

Schiel3leitung

Die Heimmannschaft stellt die Standaufsicht.

Auswertung

Zur Auswertung muss eine Ringlesemaschine vorhanden sein, die von der Technischen Kom-
mission des DSB zugelassen ist. Es konnen elektronische Scheiben verwendet werden. Die
Auswertung erfolgt nach Beendigung des Wettkampfs durch beide Mannschaftsfiihrer.

Eine Nachkontrolle und eventuelle Berichtigung durch den RWK-Leiter ist moglich.

Wird eine Ringlesemaschine verwendet, so gilt der dort ermittelte Schusswert.

Ergebnismeldung

Die Ergebnisse sind bis zum Endtermin der jeweiligen Runde zu melden.
Sollte es zu keiner Meldung kommen wird eine Verwarnung ausgesprochen
bei nochmaligem Versaumnis gibt es Punktabzug.

Wertung
13.1. Mannschaftspunkte:

Die Einzelergebnisse werden zum Mannschaftsergebnis addiert. Die Wertung erfolgt nach
dem Punktesystem 2 — 1 — 0. Die Mannschaft mit dem hoheren Gesamtergebnis gewinnt den
Wettkampf und erhalt 2 Punkte, bei Ringgleichheit erhalt jede Mannschaft einen Punkt.

Diese Regelung wird auch bei schuldhaftem Nichtantreten einer Mannschaft angewendet. Die
nicht schuldige Mannschaft erhalt 2 Punkte und als Ringgutschrift den gerundeten Durch-
schnitt der bisher erreichten Ringe (ohne Wertung Einzelergebnisse). Ist flr die Mannschaft
noch keine Ringsumme vorhanden (1. Kampf), so wird das Ringergebnis des nachstfolgenden
Kampfes verwendet.

13.2. Tabelle:

Die Rangfolge der Tabelle ergibt sich aus:
e der Summe der Mannschaftspunkte
e der Gesamtringzahl

e dem direkten Vergleich

Protest

Gegen die von den Mannschaftsfiihrern abgezeichneten Ergebniszettel kann kein Wertungs-
einspruch mehr erhoben werden. Bei allen anderen Einspriichen endet die Frist eine Woche
(Poststempel) nach dem jeweiligen Wettkampf. Einspriiche, einschlieBlich Einspruchsgebihr,
erfolgen schriftlich an den zustandigen Verantwortlichen. Dieser beantragt beim Gausportlei-
ter die Einberufung des Kampfgerichts. Die Einspruchsfrist bei den Aufstiegs- oder Endkamp-
fen endet 20 Minuten nach Aushang der Ergebnisse. Die Bearbeitung des Protestes erfolgt
erst nach Zahlungseingang der Protestgeblihr.

Die Protestgebihr betragt 50,- €.



15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Startversaumnis

Tritt eine Mannschaft zum vereinbarten Termin nicht an (Uberschreitung der Startzeit um 1
Stunde), dann wird der angesetzte Kampf flir die nicht angetretene Mannschaft mit 0 Punkten
als verloren gewertet. Die Griinde spielen keine Rolle. Die angetretene Mannschaft wird mit 2
Punkten zum Sieger erklart. Sie erhalt zudem eine Ringgutschrift Gber den Durchschnitt der
bis dahin geschossenen Ringe pro Wettkampf der laufenden Runde. Ein fritherer Wettkampf-
beginn ist im gegenseitigen Einverstandnis moglich.
Nichtantreten

Tritt eine Mannschaft zu einem festgesetzten Wettkampf nicht an, so wird sie beim ersten
Mal durch den zustandigen RWK-Leiter schriftlich verwarnt. Sollte sich dies wiederholen, wird
die Mannschaft aus dem laufenden Wettbewerb herausgenommen. Mannschaften, die bei
Aufstiegskampfen mit ihrem Ergebnis funf (5) Prozent unter dem Jahresdurchschnitt ihrer
Mannschaft bleiben und eine berechtigte Aufstiegsmannschaft den Aufstieg verweigert, stei-
gen ab. Die Mannschaften in allen oben genannten Fallen steigen in die niedrigste Gauklasse
ab und schiellen die nachste Saison auBer Konkurrenz.

Abmeldung Mannschaft

Abmeldung einer ersten Mannschaft ist nicht moglich, solange noch weitere Mannschaften
bestehen. Es kann nur die niedrigste Mannschaft abgemeldet werden.

Kontrolle

Wettkampfkontrollen durch Kampfrichter/Sportleiter oder RWK-Leiter kdnnen jederzeit er-
folgen.

Ergebnislistenabruf

Ergebnislistenabruf erfolgt Gber das Internet: Sportschiitzengau Augsburg

Auszeichnung

Die jeweils 3 Besten Schiitzen ( Ringergebnis ) jeder Klasse erhalten eine Nadel
Es wird wie folgt gewertet,
10 Wettkampfe 8 Ergebnisse,

08 Wettkdampfe 6 Ergebnisse usw.

Auf- und Abstieg

o Kein Auf- oder Abstieg zum / vom Bezirk

- Der erste aus der Gauliga steigt in die Gauoberliga auf.



22.

- Der letzte aus der Gauoberliga steigt in die Gauliga ab.

o Aufstieg von der Gauoberliga in den Bezirk und Abstieg vom Bezirk
- Der Absteiger vom Bezirk wird in die Gauoberliga aufgenommen.
- Der erste aus der Gauliga steigt in die Gauoberliga auf.

- Der letzte aus der Gauoberliga steigt in die Gauliga ab.

o Aufstieg von der Gauoberliga in den Bezirk ohne Abstieg vom Bezirk
- Der erste aus der Gauliga steigt in die Gauoberliga auf.

- Der zweite aus der Gauliga steigt ebenfalls auf wenn nur eine Gau Liga besteht.

o Abstieg aus dem Bezirk ohne Aufsteiger zum Bezirk
- Der Absteiger vom Bezirk wird in die Gauoberliga aufgenommen.
- Der letzte aus der Gauoberliga steigt in die Gauliga ab.

- Der 5. platzierte in der Gauoberliga steigt somit auch ab.

o Klassen unterhalb der Gauliga

Auf die Klassen unterhalb der Gauliga werden die Auf- und Abstiegsregeln genauso ange-
wendet.

Bei mehreren Mannschaftsabmeldungen entscheidet der RWK-Leiter iber Auf- und Abstieg
von Mannschaften.

Abbruch der Rundenwettkdmpfe

Uber einen Abbruch des RWK entscheidet der Gau-RWK-Leiter und die Gausportleitung (fernmiindli-
che Abstimmung moglich) mit einfacher Stimmenmehrheit. Bei Stimmengleichheit entscheidet

die Stimme des Gausportleiters doppelt.

Luftpistole und Luftgewehr werden getrennt betrachtet.

22.1. Wertung, Tabelle:

a) Ist mindestens eine komplette Hinrunde vollstandig mit je fiinf (vier) Partien (jeder gegen
jeden) absolviert, wird die Tabelle zum Zeitpunkt des Abbruches als Abschlusstabelle gewertet.

Sollte eine Mannschaft bereits mehr geschossene Durchgange haben als die anderen Mann-
schaften, wird fiir die Tabellenberechnung einer Klasse die gleiche Anzahl geschossener
Durchgadnge herangezogen.

b) Ist keine komplette Hinrunde absolviert, werden alle bereits durchgefiihrten Wettkampfe
gestrichen und der gesamte RWK wird im folgenden Jahr in derselben Zusammensetzung neu
begonnen.

22.2. Auf- und Abstieg



23.

Bei Abbruch der Rundenwettkdmpfe entscheidet der RWK-Leiter Gber Auf- und Abstieg.

Datenschutz

SPO 0.15: Mit der Teilnahme und Meldung zum Wettbewerb erklart sich der Schiitze aus or-
ganisatorischen Griinden mit der elektronischen Speicherung, Verarbeitung und Weitergabe
der wettkampfrelevanten personenbezogenen Daten unter Angabe von Namen, Vereinsna-
me, Landesverbandszugehorigkeit, Alter, Klasse, Behindertenklasse, Wettkampfbezeichnung,
Startnummer und Startzeit einverstanden. Er willigt ebenfalls in die Veroffentlichung der
Start- und Ergebnislisten sowie evtl. Fotos vom Wettkampf und der Siegerehrung in Aushan-
gen, im Internet, in Sozialen Medien sowie in weiteren Publikationen des Deutschen Schiit-
zenbundes und seinen Untergliederungen und Zeitungen ein.

Teilnehmer, die gegen diese Veroffentlichung im Nachhinein Widerspruch einlegen, werden
disqualifiziert. Die Start- und Ergebnislisten werden bei einem Widerspruch gegen die Verof-

fentlichung nicht gedndert, sie bleiben bestehen.

Bei Unstimmigkeiten wird geraten, rechtzeitig beim jeweils zustandigen Rundenwettkampf-
leiter nachzufragen.
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24.

25.

26.

Ausschreibung zum
Rundenwettkampf

Luftgewehr & Luftpistole
des Schitzengau Augsburg

Regelwerk

Fiir die Durchfiihrung der Wettkampfe sind die Sportordnung des DSB, die RWK-Ordnung des
BSSB, die Allgemeine Ausschreibung zum Rundenwettkampf des Schiitzengau Augsburg und
die Ausschreibung zum Rundenwettkampf Luftgewehr & Luftpistole des Schiitzengau Augs-
burg jeweils in der aktuellen Fassung maRgebend.

Schiel3termin

Die Wettkdmpfe finden nach Einteilung statt.

Mannschaftsstarke

25.1. Gauoberliga / Gauliga:

Eine Mannschaft besteht aus 4 (vier) Schiitzinnen / Schiitzen und kann sich aus Teilnehmern
aller Wettkampfklassen zusammensetzen.

25.2. A-Klasse und darunter:

Eine Mannschaft besteht aus 4 (vier) Schitzinnen / Schitzen und kann sich aus Teil-

nehmern aller Wettkampfklassen zusammensetzen.

Wenn ein Schiitze aus Beruflichen oder anderen wichtigen Griinden vorschieBen muss

ist dieses rechtzeitig mit dem anderen Verein abzukldaren. Wenn die Heim oder Gastmann-
schaft dann trotzdem mit 4 ( 3 ) Schiitzen vor Ort ist entféllt das VorschielRergebnis fir

die Mannschaftswertung. Sollte trotzdem jemand VorschieBen ohne Mitteilung an den
anderen Verein wird dieses Ergebnis nicht anerkannt.

Startberechtigung

26.1. Gauoberliga:

Startberechtigt sind alle Schiitzen fir ihren Erstverein, bzw. mit Startberechtigung LG (B.81)
oder LP (B.91) fiir den eingetragenen Zweitverein.

26.2. Gauliga und darunter:

Abweichend von Punkt ,,Gauoberliga” diirfen auch Schiitzen ohne giltige Startberechtigung
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27.

28.

starten, wenn sie dies vor Beginn des Rundenwettkampfes beim Gausportleiter beantragen.

Bei Vereinswechsel muss das Startrecht und die Mitgliedschaft bereits vor Beginn der Run-
denwettkdmpfe bestehen.

Anschlagsart, Hilfsmittel

Die Anschlagsart ist stehend freihandig. Federbock und Auflagebock sind nicht zugelassen!
Schitzinnen/ Schiitzen, die ein Hilfsmittel verwenden dirfen (Eintrag im Schitzenausweis,
Klassifizierungsnachweis) konnen bei Luftgewehrmannschaften eingesetzt werden. Behinder-

te Pistolenschitzen kdnnen den Rollstuhl oder den Hocker als Hilfsmittel verwenden, wenn
dieser im Schiitzenpass/Klassifizierungsnachweis eingetragen ist.

Gauliga und darunter:

Schiitzen ab 60 Jahren diirfen die Schlinge als Hilfsmittel benutzen.

Fiir Schlingenschitzen gilt die SPO Teil 10 bezliglich der Schlinge.

Die nichtabziehende Hand darf das Gewehr nicht beriihren.

Diese Anderung haben alle Schlingenschiitzen verbindlich zu beachten.
Wettkampfablauf

28.1. Schusszahl:

40 Schuss je Schiitze in einer ,,offenen Klasse”, Wertung ganze Ringe

28.2. Wettkampfzeit:

Die SchieRzeit (Vorbereitungs-/Probezeit und Wettkampfzeit) bei 40 Schuss betragt bei Seil-
zuganlagen fir Luftgewehr und Luftpistole 75 Minuten. Bei elektronischen Standen 65 Minu-
ten.
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29.

30.

31.

32.

Ausschreibung zum
Rundenwettkampf-Auflage
des Schiitzengau Augsburg

Regelwerk

Fiir die Durchfiihrung der Wettkdmpfe sind die Sportordnung des DSB, die RWK-Ordnung des
BSSB, die Allgemeine Ausschreibung zum Rundenwettkampf des Schiitzengau Augsburg und die
Ausschreibung zum Rundenwettkampf-Auflage des Schiitzengau Augsburg jeweils in der
aktuellen Fassung mafigebend.

Schiel3termin

Die Wettkampfe finden nach Einteilung statt.

Mannschaftsstarke

Eine Mannschaft besteht aus 3 Schitzinnen / Schitzen.

Es werden nur vollzdhlige Mannschaften gewertet.

Beim RWK LP — Auflage werden die 3 ( drei ) besten Einzelergebnisse zum Mannschaftser-
gebnis gewertet.

Startberechtigung

Startberechtigt sind alle Schiitzinnen/Schiitzen der Seniorenklasse I/11/111/1V/V. Hierbei ist ab

der Seniorenklasse Il die Nutzung des Hilfsmittels Hocker laut SpO zuldssig. Starten diirfen

nur Schitzen, die Erstmitglied im Gau Augsburg sind. Grundsatzlich ist ein Start nur fir den
Stammverein moglich. Schiitzen, die Erstmitglied im Gau Augsburg sind und deren Stammverein
nicht am Rundenwettkampf-Auflage teilnimmt, diirfen auch fiir einen Zweitverein starten (auch
ohne Startberechtigung im Schiitzenausweis), fiir den sie sich zu Saisonbeginn entscheiden
miussen. Bei Vereinswechsel muss die Mitgliedschaft vor Beginn der Rundenwettkampfe be-
stehen. Schiitzen, die im Bezirksrundenwettkampf Auflage starten, sind_nicht startberechtigt.

Anschlagsart, Hilfsmittel

Die Anschlagsart ist Auflagebock. Federbock ist nicht zugelassen!
Schutzinnen / Schitzen, die ein Hilfsmittel verwenden dirfen (Aufkleber auf dem Schiitzen-
ausweis) konnen bei Luftgewehrmannschaften eingesetzt werden. Behinderte Pistolenschit-

zen konnen den Rollstuhl oder den Hocker als Hilfsmittel verwenden, wenn dieser im Schit-
zenpass eingetragen ist.
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33. Wettkampfablauf
33.1. Schusszahl:

30 Schuss je Schiitze, Wertung in Zehntel Ringe

33.2. Wettkampfzeit:

Die SchieRzeit (Vorbereitungs-/Probezeit und Wettkampfzeit) bei Seilzuganlagen fir Luftge-
wehr und Luftpistole 55 Minuten. Bei elektronischen Standen 45 Minuten.
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RWK-Onlinemelder -
der Wettkampf-
Ergebnisdienst

Die Ergebnismeldungen fir alle Disziplinen und Klassen erfolgt nur noch ,,Online” iber das In-
ternet. Ziel des Onlinemelders ist es, die Ergebnisse so friih als moéglich mitzuteilen, damit die-
se dann ebenfalls so frih als moglich im Internet publiziert werden kdonnen.

Post- bzw. Faxmeldungen werden nicht mehr akzeptiert und auch nicht mehr bearbeitet.

Bitte beachten

Meldeschluss ist unmittelbar nach Beendigung der
jeweiligen Wettkampf Runde

Bei nicht rechtzeitiger Ergebnismeldung erfolgt beim 1. Mal eine Verwarnung, im Wiederho-
lungsfall erfolgt der Abzug von einem (1) Pluspunkt!

Auf unserer Gau-Homepage unter Schitzengau Augsburg findest Du unten, unter Runden-
wettkampf, einen Button mit ,,Ergebnismelder”.

Diese Schaltflache fuhrt Dich auf das Ergebnismeldeformular fiir Rundenwettkdmpfe.

Die Nutzung dieses Formulars ist allerdings kennwortgeschiitzt, um eine missbrauchliche
Verwendung, soweit wie moglich und sinnvoll, auszuschlieBen.

Der RWK-Onlinemelder ist ein Dienst auf Vertrauensbasis zwischen Gau und meldenden Ver-
einen. Er wird und kann somit nur funktionieren, wenn JEDER — ausnahmslos — seine Angaben
korrekt und gewissenhaft macht. Dies beginnt beim korrekten Ausfiillen der Original-
Auswertekarte, Computerausdruck (aus Disag, WM-Shot,...) mit vollstidndigen Angaben und
endet bei einer gewissenhaften Uberpriifung der zu meldenden Daten noch vor dem Absen-
den der Meldung.

Nachstehende Regeln sollen dies verdeutlichen.

Grundsatzlich gilt:
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e Eine Online-Meldung ist nur zuldssig, wenn beide Mannschaftsfiihrer die Original-
Auswertekarte oder Computerausdruck unterschrieben und damit die korrekte Durchfiih-
rung des Wettkampfes bestatigt haben.

Die Original-Auswertekarte / Computerausdruck behalt ihre uneingeschrankte Gultigkeit
vor der Online-Meldung:

O

Sie braucht allerdings bei Online-Meldung nach dem Wettkampf nicht mehr auf dem
Postweg nachgereicht zu werden; sie ist jedoch bis mindestens 4 Wochen nach Saison-
ende aufzubewahren.

Der RWK-Leiter oder der zustandige Wettkampfbetreuer sind jederzeit berechtigt,
stichprobenartig eine einzelne Auswertekarte per Fax oder auf dem Postweg anzufor-
dern.

Ausnahmen, die den Versand der Original-Auswertekarte nach dem Wettkampf dennoch erforder-

lich machen:

@)
@)

eine Mannschaft tritt nicht an

es gibt wahrend des Wettkampfes bzw. bei der Auswertung Unstimmigkeiten, die ei-
nen Mannschaftsfiihrer zu einem Einspruch veranlassen (in diesem Fall ist die Auswer-
tekarte vom widersprechenden Mannschaftsfiihrer nicht zu unterschreiben!).

e Fir die Ergebnismeldung per Online-Melder ist die Siegermannschaft verantwortlich (bei
Punktgleichheit der gastgebende Verein), wobei die Meldung auch ein Mannschaftsschiitze
oder sonstiges Vereinsmitglied im Auftrag des Mannschaftsfiihrers abgeben kann.

e Die Ergebnisse sind spatestens bis Samstag 13:00 Uhr nach dem Wettkampf zu melden.

e Der Meldende tragt Sorge dafiir, dass seine Angaben korrekt und gewissenhaft sind und
Uberpruft diese sorgfaltig vor Abgabe der Meldung.

Fahrlassige oder vorsatzliche Falschmeldung wird mit Konsequenzen geahndet, die vom Punkt-
abzug bis zum letztendlichen Ausschluss der Mannschaft aus der laufenden Runde flihren kon-

nen!

Mit kameradschaftlichem Schitzengru® und viel Erfolg in der neuen Runde

winschen alle RWK verantwortliche
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Mannschaftsfihrer — was nun?
Anregungen fur Mannschaftsfuhrer

Wozu diese ,,Anregungen®?

Mannschaftsfihrer/in wird man oftmals ungewollt und plotzlich. Eine Mannschaft zu leiten
soll eine angenehme und schone Aufgabe sein. Damit das funktioniert, sollte man sich das no-
tige Ristzeug zulegen. Was dazu notig ist, wird in den folgenden Abschnitten beschrieben.

Was sind die Aufgaben eines Mannschaftsfiihrers?
Terminabsprachen

Kenntnis der Regelwerke

Wettkampfvorbereitung und -organisation

Mannschaftsaufstellung

Meldung der Mannschaft bei der RWK-Leitung (evtl. macht das der Sportleiter)
Ergebnismeldung

Wie bereitet man sich und die Mannschaft auf die Saison vor?

Eine gute Vorbereitung (nicht nur sportlich) zahlt sich wahrend der Saison aus. Ermitteln Sie
genau, wer zu der Mannschaft gehort und welche Wochentage die ,,guten” fir Heim- und
Auswartswettkampfe sind. Informieren Sie sich iber Arbeitszeiten, lassen Sie sich evtl.
Schichtplane geben. Hat Ihr Verein mehrere Mannschaften, so sprechen Sie sich am besten
mit den anderen Mannschaftsfiihrern ab, um Engpasse am Schie8stand zu vermeiden. Stellen
Sie fest, welche Schiitzen evtl. als Aushilfen in héherklassigen Mannschaften vorgesehen sind
und machen sich Gedanken, wer aus anderen Mannschaften in IThrer Mannschaft aushelfen
kann. Ermitteln Sie, wer in lhrer Mannschaft noch in einer anderen Disziplin im Rundenwett-
kampf aktiv ist. Am besten legen Sie eine Liste lhrer Schitzen an. Notieren Sie in dieser Liste
auch, wer wann kann, die Passnummer und vor allem die Kontaktdaten (Telefonnummern,
Emailadressen, etc.). Verteilen Sie diese Liste an lhre Mannschaft und den Sportleiter im Ver-
ein (Datenschutz beachten!). Erkundigen Sie sich, ob Startberechtigungen (Passeintrédge) vor-
liegen.

Tipp: Organisieren Sie ein gemeinsames Training oder einen Testwettkampf vor Saisonbeginn
mit anschlieRendem gemitlichem Teil.
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Worauf ist bei Regelwerken und Wettkampfordnungen zu achten?

Auf der Gauhomepage sind diese einige Wochen vorher erhaltlich. Machen Sie sich mit den
Regelwerken vertraut - wenn Sie etwas nicht verstehen, dann fragen Sie lhren Sportleiter, an-
dere Mannschaftsfiihrer oder die RWK-Leiter. In den Regelwerken wird grundsatzlich nur das
notigste geregelt, oft gibt es Verweise auf die Sportordnung. Nehmen Sie sich die Zeit und
schlagen Sie die entsprechenden Stellen in der Sportordnung nach. Stellen Sie sicher, dass bei
Ihren Heimwettkdmpfen eine Sportordnung greifbar ist. Unterweisen Sie die Schiitzen in Ihrer
Mannschaft zu den wichtigsten Regeln.

Was ist bei der Mannschaftsaufstellung wichtig?

Beachten Sie die 30% Regel, sollte sie fiir diesen RWK gelten. Beim Einsatz von Ersatzschiitzen
aus anderen Mannschaften achten Sie darauf, dass diese lUberhaupt ein Startrecht haben.
Uberpriifen Sie rechtzeitig, ob Ersatzschiitzen aus anderen Mannschaften schon zweimal in
lhrer Mannschaft im Einsatz waren. Bei einem dritten Einsatz verlieren diese ihr Startrecht in
der anderen Mannschaft.

Wie soll man mit Vorschielen umgehen?

Grundsatzlich sollten Sie Vorschieflen vermeiden. Im Ligamodus ist VorschieBen verboten.
Normalerweise wird auf dem Schiel3stand der gegnerischen Mannschaft vorgeschossen. Spre-
chen Sie das Vorschiellen genau mit dem Mannschaftsfiihrer der anderen Mannschaft ab. Bit-
te bedenken Sie, dass VorschielRen der ,hassliche kleine Bruder” von Unsportlichkeit ist und
versuchen Sie sich vorzustellen, wie das bei Mannschaftsportarten wie FulRball oder Basket-
ball wirken wirde.

Was ist beim Wettkampf wichtig?

Fillen Sie die Meldekarte vor dem Wettkampf aus. Drangen Sie darauf, dass alle Schiitzen
moglichst zligig und gleichzeitig an den SchieRstand gehen und verschieben Sie den gemiitli-
chen Teil auf nach dem Wettkampf. Im Ligamodus miissen sowieso alle Schiitzen gleichzeitig
an den Stand (abhangig von den Standkapazitaten). Organisieren Sie rechtzeitig Personal fir
die Durchflihrung eines Wettkampfes im Ligamodus (Auswertung, Ansagen etc.). Treffen Sie
immer klare Absprachen mit dem Mannschaftsfiihrer der anderen Mannschaft. Wenn Sie Re-
gelverstoRe feststellen, dann sollten Sie diese sofort ansprechen. Wenn die Meldekarte un-
terschrieben ist, bleibt Ihnen nicht mehr viel Handlungsspielraum.

Planen Sie genug Zeit ein, um den SchieBstand und Scheiben vorzubereiten. Sorgen Sie fir
ausreichend Probescheiben. Bei elektronischen Standen sollten Sie in der Bedienung sicher
sein und die Schiitzen aufklaren, welche Knopfe sie driicken missen und welche Informatio-
nen auf dem Bildschirm angezeigt werden.

Meine Mannschaft kann nicht antreten — was tun?

Krankheit, Unfalle oder unvorhergesehene Ereignisse kénnen dazu fiihren, dass lhre Mann-
schaft zu einem Wettkampf nicht vollstandig ist und nicht antreten kann. Allerdings sollte
Nichtantreten vermieden werden, da dies zu einer Verwarnung durch die RWK-Leitung und
beim zweiten Mal zur Disqualifikation der Mannschaft fiihrt. Informieren Sie den Mann-
schaftsfiihrer der anderen Mannschaft friihzeitig und versuchen Sie den Wettkampf zu verle-
gen. In Ausnahmefallen kénnen Sie den Wettkampf auch nach Ablauf der Runde durchfiihren.
Lassen Sie sich das vom RWK-Leiter genehmigen.
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Allgemeine Tipps

Spricht man mit den , Griindervatern“ des Rundenwettkampfes, dann ist oft zu horen, dass
sich der Rundenwettkampf leider zu einer rein sportlichen Veranstaltung gewandelt hat und
eigentlich eingefiihrt wurde, damit die Vereine mehr Kontakt zueinander haben und das Ge-
sellige gefordert wird. Lassen Sie das doch wieder aufleben. Mit ein paar Snacks oder einem
gemeinsamen Essen vorher oder danach wird der Wettkampf stark aufgewertet. Wenn Sie
das rechtzeitig planen und den Schiitzen Ihrer und der anderen Mannschaft ankilindigen, dann
wird das auch sehr gut funktionieren. Besonders im Nachwuchsbereich konnen Sie auf diese
Weise Geselligkeit und Zusammenhalt schmackhaft machen. Versuchen Sie es!
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